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1. TELESNA ZDATNOST ZAKU 3 body
Ceska $kolni inspekce provadéla v roce 2020 méfeni télesné zdatnosti
zaku. Jednim z testd byl skok daleky z mista, jehoz vysledky si muzes

prohlédnout v tabulce. V tabulce vidi§ primérny vysledek dané skupiny.

Skok daleky Chlapci Divky

Zaci 3. roéniku

zakladni Skoly 139 cm 129 em
Zaci 7. roéniku

zakladni Skoly L EL LEUEIL
Zaci 2. roéniku 211 cm 164 cm

stiredni Skoly

Z nasledujicich odpovédi vyber tu, ktera neni pravdiva.

a) V kazdé vékové Kkategorii chlapci v priméru doskodi dale nez
divky.

b) Chlapci i divky se nejvice zlepsili v obdobi mezi 7. ro¢nikem
zakladni Skoly a 2. ro¢nikem stfedni Skoly.

c) Rozdil mezi chlapci a divkami se s pfibyvajicim vékem zvétSuje.

d) Nejvyssi primérna délka skoku divek je vétSi neZ nejnizsi
prumérna délka skoku chlapci.

e) Chlapci 2. ro¢niku stit‘edni $koly skoc¢i primérné o vice nez 60 %

dale nez divky 3. ro¢niku zakladni Skoly.
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2. CTYRHRA 3 body
Ctythra je ve sportech jako tenis nebo stolni tenis situace, kdy proti sobé
na kazdé strané hraji vzdy dva hraci. Ondra, Adam, Lubomir a Kvétoslav
spolu hraji ¢tythru ve stolnim tenise. Ondra a Lubomir jsou spolu. Hraci
se dohodli, ze kazdy bude podavat dvakrat za sebou. Podle pravidel
Ctyfhry spoluhra¢i nepodavaji hned po sobé a zachovava se poradi
podavani prvnich osmi her. Jako prvni podava Kvétoslav. Kdyz je skore
10:8 je na tadé s podavanim Ondra.

Kdo by mél podavat, kdyz je skére 20:19?

a) Ondra

b) Adam

c) Lubomir

d) Kvétoslav

e) Nelze rozhodnout, kdo by mél podavat, protoZe v zadani neni

dost informaci.
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3. ABSOLUTNI HODNOTA 3 body
Ktery z nasledujicich vyrazi ma nejvétsi hodnotu?

a) =5+ [4:| -3

b) [I = 5[+ 4:(=3)

) Il =5+4[:(=3)]

d) | =5+ [4:(=3)

€) |—|5+4[:|-3]|

4. KINO 3 body
Parta kamaradt, AniCka, Vérka, Zdenka, Karel a Roman spolu jdou
do kina. Rozmysleji se, jak si sednou vedle sebe do fady. N¢ktefi z nich
maji pozadavky na to, jak si sednout.

* Anicka chce urcité sedét vedle Karla.

* Vérka se Zdenkou nechtéji sedét vedle sebe.

« Roman chce sedét na kraji fady.

Kolik maji mozZnosti, jak si sednout?

a) 2 moznosti b) 4 mozZnosti c) 8 moZnosti

d) 12 moZnosti e) 24 moZnosti
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5. TENET

Palindrom je slovo, véta nebo ¢islo, ktera ma tu vlastnost, ze ji lze ¢ist
Vv libovolném sméru a ma vzdy stejny vyznam. Ptikladem palindromu je
véta ,,Jelenovi pivo nelej!”.

Satortv Ctverec je také palindrom, ale ¢tyfsmérny. Nezalezi, jak ho otocis,
vzdy obsahuje stejnych pét latinskych slov: SATOR, AREPO, TENET,
OPERA a ROTAS. Objevy Satorova ¢tverce pochazeji z celé Evropy, je
vyryt do zdi a zapsan v starobylych textech. Slova samotna lze z latiny
pielozit, ale nikdo pfesné nevi, jaky je skute¢ny vyznam Satorova ¢tverce.
Rezisér Christopher Nolan se Satorovym ¢tvercem inspiroval pii tvorbé
svého filmu Tenet. V Tenetu skupina lidi objevila zptsob jak invertovat
entropii objektd — obratit jejich smér v Case, takze misto do budoucnosti
cestuji do minulosti. Film obsahuje scény, ve kterych nékteré objekty
cestuji v Case normalné a jiné pozpatku a scény, které davaji smysl
z obou sméri a funguji tak jako filmovy palindrom. Dalsi slova
ze Satorova ctverce se ve filmu ne nahodou také objevuji.

Rozhodni, ktery z pismenovych ¢tverci je ¢tvercovym palindromem

jako Satoruv ¢tverec.



a)

d)
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Zdroj: https://www.vox.com/culture/21419050/tenet-explained-sator-square-nolan
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6. NEJDRAZSI FILM 4 body
Nejdrazsim filmem vsech dob je Star Wars: Sila se probouzi. Je to prvni
Star Wars film od Disney poté, co odkoupili Lucasfilm. Ve filmu se
vraceji postavy z ptavodni trilogie jako Han Solo, princezna Leia a Luke
Skywalker s jejich ptivodnimi herci. Film byl velkym hitem a stal se
jednim z pouhych Sesti filmu (v té dobé ti), které mély trzby vétsi nez dvé
miliardy dolart.
Vyber z nabidky rozpocet filmu, kdyz vis, Zze pokud by byl rozpocet
0 90 % vetsi, film by stal vice nez miliardu dolard, ale pokud by byl jen

0 80 % vétsi, uz by stal méné nez miliardu dolart.

Zdroj: https://www.forbes.com/sites/carolinereid/2023/02/26/star-wars-the-force-awakens-becomes-the-

most-expensive-movie-in-history/

a) 533 milioni dolari
b) 563 milionu dolard
c) 593 milioni dolari
d) 623 milioni dolari

e) 653 milioni dolari
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7. ROZLISEN{ 4 body
Jedna z wveli¢in, ktera ovliviiuje kvalitu obrazu, napiiklad filmu,
ktery sledujes, je rozliseni obrazu. Obraz se sklada z pixeld (barevnych
¢tvereckll) a rozliSeni obrazu se udava v poctu pixelt na sitku x pocet

pixelt na vysku. Napfiiklad tento obrazek ma rozliseni 8 X 8 pixelt.

Rozliseni u filmt byva v poméru 16:9, protoze to je nejpouzivanéjsi
pomeér stran dneSnich televizi. RozliSeni 4K ma 8 294 400 pixeli.
Jaky pocet pixeli ma toto rozliSeni na vysku?

a) 2000  b) 2160 «¢) 2250 d) 4320  e) 5185
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8. OBRAZEC 4 body
Podivej se na nasledujici obrazec, ktery je tvofen jenom obdélniky
a Ctverci. V obrazci bod C puli Gsecku AB, tsecka EH méfi 20 cm
a obsah obdélniku FDBH je 84 cm? Ctytahelniky JFGI a EADF jsou
¢tverce. Jak dlouha je strana ¢tverce EADF?

(obrazec je jenom nacrtek, nereprezentuje skutecné délky tsecek)

A D G B
L 2 L 2
E F G H
K J

a) 2cm b) 3cm ¢) 4cm d) 5cm e) 6cm
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9. MISTROVSTVI SVETA V HOKEJI 4 body
V roce 2023 se do semifinale mistrovstvi svéta v hokeji dostaly staty
Kanada, USA, Némecko a Lotyssko. Nasledujici informace o skore se
tykaji Ctyt zépast zahrnujicich semifinale, findle a zapas 0 tieti misto.
Kanada vsttelila 9 gold. USA, Némecko a LotySsko mély stejny pocet
vstielenych gold. Inkasovanych gola bylo celkem 27, USA inkasovalo

8 goli a Lotyssko 7 goli. Némecko mélo rozdil vstfelenych

a inkasovanych golu -2.

Jaky rozdil vstirelenych a inkasovanych goli méla Kanada?

el s

“o7AM “3ua
q_.,gy ' %anu..‘
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10. HISTORIE FILMU 4 body
V roce 1888 byl Eadweard Muybridge povéten pofizovanim fotografii
kon¢ za ucelem studovani pozic nohou zavodniho koné. Ud¢lal
12 fotografii a brzy nato zjistil, Ze jsou-li promitnuty rychle za sebou, kin
se pohybuje. Tak vznikl prvni film. Technologie filmu lidi zaujala a brzy
se ji zadali zabyvat vynalezci z celého svéta. Sest let poté nato¢il Thomas
Edison film Boxujici kocky, coz byl prvni z fady klipt

S ko¢kami.

Jednim z prvnich filma, které obsahovaly stiih, byla Velka Zelezni¢ni
loupez z roku 1903. V roce 1908 vznikl prvni animovany film
Fantasmagorie, ale prvni celovecerni animovany film, Sn¢hurka a sedm
trpaslik, vznikl az v roce 1937. Prvni celovecerni film se zvukem,
Jazzovy zpévak, byl natocen jiz 0 10 let dtive.

Prvni film s pocitatovou animaci byla Zavrat’ z roku 1958 a o 37 let
pozd&ji se v kinech objevil film, ktery byl kompletné vytvoren

V pocitaci, Toy Story: Piibéh hracek.



Rozhodni, ktera z téchto odpovédi je pravdiva:
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a) Film Toy Story: P¥ibéh hracek vznikl v roce 1985.

b) Od vzniku prvniho filmu uplynulo vice nez 140 let.

c) Film Toy Story: Piibéh hrac¢ek vznikl 87 let po prvnim

animovaném filmu.

d) Boxujici Ko¢ky vznikly roku 1895.

e) Prvni celovecerni film se zvukem vznikl v roce 1917.

11. 7.A

S bodu

Zéci 7.A hraji fotbal, hokej a volejbal. Kazdému sportu se vénuje stejny

¥ 4 w10 < o . « o1, 1 ..,
pocet zaki. Dvéma sportim najednou se vénuje S tridy, ™ tiidy se

nevénuje zadnému sportu a zbyli Zaci délaji kazdy prave jeden sport.

Jaka ¢ast zaka 7.A hraje hokej?

a)

d)

b)

11
30
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12. MYSLIM SI ¢iSLO 5 bodii
Myslim si ¢islo. Jeho vzdalenost na ¢iselné ose od osmi je dvakrat vétsi
nez vzdalenost poloviny mého ¢isla od tii.

Které z nasledujicich tvrzeni je pravdivé?

a) Moje dCislo je vétsi nez -10, ale mensi nez - 5.
b) Moje ¢islo je vétsi nez -5, ale mensi nez 0.

c) Moje ¢Cislo je vétsi nez 0, ale mensi nez 5.

d) Moje Cislo je vétsi nez 5, ale mensi nez 10.

e) Moje Cislo je vétsi nez 10, ale mensi nez 15.
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13. BASKETBAL 5 bodi
V basketbalu proti sob¢ hraji dva tymy po péti hracich a snazi se ziskat
Co nejvice bodil vstielenim mice do soupetfova basketbalového kose. Kos
ze stiedni nebo blizké vzdalenosti je za dva body, jestlize da hra¢ kos
zpoza trojkového oblouku, je to za tfi body. Trestny hod, ktery hra¢ hazi
po faulu, je za jeden bod.

Tym béhem zapasu ziskal 88 bodt. Kosu za ti body dal dvakrat vice nez

kost za dva body a nemél zadny trestny hod.

Kolik kosu dal tym béhem zapasu?

a) 30 b) 33 c) 36 d) 39 e) 42
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14. TELESO S bodu
Téleso na obrazku je kolmy hranol, jehoz podstavy tvoii pravouhlé
lichobé&zniky. Obsah podstavy je 35 cm? Obsah modie vyznacené stény

je 42 cm?. Cervené vyznacena hrana méfi 2 cm. Zelend vyznatena sténa

ma tvar ¢tverce.

(obrdzek je pouze ilustracni, vzddlenosti Vv ném nemuseji odpovidat

vzdadlenostem V zadani)

Urdi objem télesa.

a) 70 cm?® b) 105cm?® c) 210 cm?®

d) 245cm?® e) 490 cm3
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15. SMYSLENE FIGURKY 5 bodi
Sachy jsou deskové hra pro dva hrade. Hraji se na &tvercové desce 8x8
poli. Kazdy hra¢ ma Sestnact figurek Sesti druht: pésce, krale, damu,
stielce, véze a jezdce. Hraci se stiidaji v tazich a pii kazdém tahu museji
pohnout prave jednou figurkou.

Do $achu si miizeme vymyslet i vlastni figurky, a tim hru modifikovat.
Vezméme napiiklad dvé smyslené figurky, $aska a rytife. Sasek se muize
pohybovat o tii policka nahoru, dold, doleva nebo doprava a potom
0 jedno kolmo na ptavodni smér. Ryti se mize pohybovat o tii policka
nahoru, dolu, doleva nebo doprava a potom o dvé kolmo na ptivodni smér.

Na obrazku nize vidi$ rozmisténi figurek.
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Kolik tahii nejméné miize trvat, nez se Sasek a rytii setkaji

na vyznaceném poli? Nezapomen, Ze prvni tahne bily hrac.

a) Rytif a Sasek se potkaji nejdiive po péti tazich.
b) RytiF a $asek se potkaji nejdrive po Sesti tazich.
c) RytiF a $asek se potkaji nejdfive po sedmi tazich.
d) RytiF a $asek se potkaji nejd¥ive po osmi tazich.

e) Neni mozné, aby se $asek a rytir potkali.



<Finélové kolo = 7. roénik)

16. DVE TELESA 5 bodi
Vybrali jsme dvé télesa z nabidky. Maji dohromady18 vrcholi a 30 hran.

AR BE

r--I-

-

J K

Ji;1

Ktera jsme mohli vybrat?
a) OaJ,neboOaF,neboOaH
b) GaN,neboNaM
c) AaR
d) GaH,neboGaJd, neboGaF
e) EaLaN
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17. VICEPLOSNA KAMERA
Pokud stojis 20 krok od domu a ud¢las
10 krokti smérem Kk nému, tak se ti zda najednou
dvakrat vétsi. Kdyz ale udélas 10 krokti smérem
k domu, ktery je vzdaleny 100 kroku, tak se

“iveTec . . 10 , v
,,nezvetsil« zase tolik, snad jen 5 krat. A kdyz

»

lalnl el T T T T

udélas 10 kroka smérem k Mésici, jeho velikost

se nezméni snad vibec. To proto, ze Mgsic je

opravdu hodné daleko.
Animované filmy mély dlouho problém tohoto efektu docilit. V kazdé

scéné mélo pozadi scény jenom jednu vrstvu, takze kdyz se kamera
piiblizovala k jednomu bodu pozadi, vSechny objekty se zvétSovaly

rovnomerné. Jednovrstvé pozadi mazes vidét na tomto obrazku.

Ale s viceplosnou kamerou je mozné mit vice vrstev pozadi a realisticky

zvétSovat jednotlivé objekty.
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Na nasledujicim schématu si v§imni, ze Mésic se viibec nezvétsil.

To proto, Ze vrstvu s Mésicem bylo mozno nechat na stejném misté. Zato
kopce v pozadi, dam a stromy v popiedi se zvétsily kazdy jinym tempem,
protoze je mozné S jejich vrstvami individualné pohybovat. Takhle by
to vypadalo i ve skute¢ném svéteé, kdybys sel s kamerou po té cesté
na obrazku.

Vzdalenosti mezi sousednimi vrstvami se mezi prvnim a druhym zabérem
zménily, ale v jednotlivych zabérech jsou kazdé dvé sousedni vrstvy
stejné daleko od sebe. V prvnim zabéru je vrstva se stromy vzdalena
130 cm od kamery a vrstva s kopci v pozadi 250 cm od kamery. V druhém
zabéru je vrstva se stromy 10 cm od kamery.

Jak daleko od kamery je vrstva s domem v druhém zabéru?

a) 70cm b) 100cm <c¢) 110cm d) 190cm e) 310cm
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18. OHNISKOVA VZDALENOST 6 bodii
Ohniskova vzdalenost je vzdalenost CocCky fotoaparatu a snimace
fotoaparatu, nejéastéji byva udavana v milimetrech. Cocka fotoaparétu je
misto, kde se paprsky svétla sbihaji v jednom bodé. Velikost snimace

fotoaparatu a ohniskova vzdalenost urcuji zorny tihel.

ohniskova vzdalenost

.J f

Vyber z nabidky graf, ktery nejlépe vystihuje, jak se méni zorny thel,
kdyZ se ohniskova vzdalenost zvétSuje. Svisla 0sa znazoriiuje zorny
uhel, vodorovna osa ohniskovou vzdalenost.

(velikost snimace je konstantni)
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a)
180°
1 2 3 4 5 6
b)
180° Y
1 2 3 4 5 6
c)
180° 1




d)

180°

180°
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19. SEN VE SNU VE SNU VE SNU 6 bodii
Ve spanku pracuje tvoje mysl rychleji, takze mas pocit, ze ¢as plyne
pomaleji. Tii minuty v realném svété jsou stejné jako jedna hodina
ve spanku. Pomér mezi ¢asem uplynulym Vv realném svété a ve spanku je
1:20. Ale ve snu mtize$ znovu usnout a snit sen ve snu a cas pro tebe plyne
jesté dvacetkrat pomaleji nez v prvni vrstvé snu. Mize§ usnout jesté
dvakrat, a dostat se tak do snu ve snu ve snu ve snu. V kazdé dalsi vrstveé
se Cas zpomaluje ve stejném poméru.
Piedstav si, Ze jsi v letadle na letu
ze Sydney do Los Angeles. Béhem letu
prospi§ 10 hodin. Polovinu toho ¢asu jsi
Vv prvni vrstvé snu, to je jen obycejny sen.
Polovinu zbylého c¢asu sni§ sen ve snu.

Polovinu casu, ktery zbyl, jsi ve snu ve snu

ve snu a zbytek ¢asu sni§ sen ve snu ve snu
ve snu.
Kolik ¢asu z tvého pohledu uplynulo béhem téch deseti hodin, které
jsi prospal?

a) 937 dni 12 hodin

b) 1379 dni 10 hodin

c) 4825 dni 15 hodin

d) 8 795 dni 20 hodin

e) 10938 dni 4 hodiny
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20. NEKONECNY VZOR 6 bodii

Vzor na fotbalovém mici se dobie hodi k pokryti koule. Pokud fotbalovy
mi¢ rozlozime do roviny, jeho vzor ji celou nezakryje, ale nechava

mezery, coz muzes videt na obrazku.

Vzor fotbalového mice by se dal popsat i slovné. Sklada se

z pravidelnych pétithelniki a pravidelnych Sestithelniki a kazdy

pétiuhelnik se dotyké péti Sestithelnikl, kazdy Sestithelnik se dotyka tii

pétiuhelniki a tii Sestitthelnikt. Pokud bychom do obrazku vyse doplnili

pétithelniky a Sestithelniky tak, aby byla popsana vlastnost splnéna,

mezery by zmizely, ale zase by se spousta mnohotihelniki navzajem

prekryvala.

Piecti si popis nasledujicich ¢ty vzoru.

e Tento vzor se sklada z pravidelnych trojuhelnikl a ¢tverct. Kazdy
trojihelnik se dotyka dvou ctvercti a jednoho trojuhelniku a kazdy

Ctverec se dotyka Ctyt trojuhelnik.
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e Tento vzor se skladd z pétithelniki a sedmiuhelnikti. Kazdy
pétithelnik ma kolem sebe pét sedmithelniki a kazdy sedmithelnik
ma kolem sebe ¢ty sedmitihelniky a tfi pétithelniky.

e Tento vzor se sklada z pravidelnych trojuhelnikd a pravidelnych
Sestitthelnik. Kazdy trojuhelnik se dotyka jednoho trojuhelniku
a dvou Sestithelnikti a kazdy Sestitihelnik se dotyka Ctyt trojuhelnikd
a dvou Sestithelnikda.

e Tento vzor se sklada z pravidelnych osmithelnikt a ¢tverct. Kazdy
ctverec se dotyka ctyt osmithelnikid a kazdy osmitthelnik se dotyka

Ctyt ¢tverct a Ctyt osmiuhelnik.

Rozhodni, kolik z uvedenych vzora pokryva celou rovinu tak, Ze se

Zadné mnohouhelniky neprekryvaji.

a) 0 b) 1 c) 2 d) 3 e) 4



TVOJE CESTA ONLINEM

...na co je dobré pamatovat:

Tvoje cesta onlinem — je jen na tob¢, jakou cestou se vydas. Ty ji vybiras! I v
online prostoru jsou slepé ulicky a na jejich konci mize byt prasvih. Tak
bacha at’ ti zivot neda BAN!

. Kdyz odchazis z bytu nebo domu, tak zamykas. Klic¢e v zamku nenechavas, ze? Délej
to stejné se svym telefonem, kompem ¢i Gétem na socidlnich sitich. Vyuzivej hesla,
znaky, Face ID a otisk. Heslo nikomu nesd¢€luj! Pak by to bylo to samé, jako klice
v zamku. Tedy pozvanka...

. Chces byt v pohod¢ s rodi¢i? Domluv si s nimi pravidla jak bude$ mobil, internet
a sité pouzivat. Dodrzuj je! Budes v klidu, bezpeci a pohodé.

. Hledas si informace na netu? Sledujes své oblibené influencery a youtubery? Jak vis,
ze to co slysis a vidis, je pravda? Ovétuj si informace, hledej odpovédi, ptej se!

. Né&co nevis? Zeptej se! A neni jedno koho. Pokud se zepta§ kamose, ktery vi to samé
co ty, budete to nevédét dva. Ptej se rodic¢u, starSich sourozenct, uciteld.

. Leti vyzva? VSichni se pfedhanéji, kdo to zvladne 1épe? Premyslej! Ne kazda vyzva
je ok. Nebud’ frajer a nebudes za hlupéka.

. PiSes si s novym typkem? M4 zajimavy profil? Je prosté¢ zdbavny? Parada! Jo ty ho
zna$ jen z netu? Jak vi§, Ze neni o 37 let star§i? Provéiuj profily! Vyhledave;j
a porovnavej fotografie.

. Mas super nabidku na placeny obsah do hry? Kamos t€ zve k obchodu s kryptem?
Ze zbohatnete? Opravdu si mysli§, Ze je to tak jednoduché? Nic neni zadarmo!
Zajimej se...

. Prodavas néco na online bazaru nebo Marketplace? Zajemce ti chce poslat penize
na tvou kartu? Pottebuje info k ni? Blbost! Karta je jen kli¢ k tvému uctu. Sdélyj
vzdy jen Cislo uctu!

. Pfijde ti zprava od tvého kamarada, mamky, brachy a néco cht&ji? Treba penize,
preposlat zpravu, ktera ti ptisla, zapojit t&€ do n€jaké soutéze? Nejprve jim zavolej
a over si to!

10.Nejlepsi kamosky a kamosi jsou ti, co t€¢ obejmou. Ne ti, co ti poslou smajlika. Ten

t1 kuzi nezachrani... Podana ruka ano!




Podékovani

Radi bychom podékovali v§em, ktefi pracovali na tvorbé a sestavovani dloh pro Zaky a ktefi se
podileli na organizaci soutéZe.

Dékujeme tvircim tloh:

Mgr. Martiné Ko¥enové, ucitelka matematiky, Ri¢any,

PhDr. Michaele Kaslové, VS pedagog KMDM, Pedagogicka fakulta, Univerzita Karlova v Praze,

Mgr. Jané Machac¢kové, Ph.D., ucitelka matematiky, Praha ,

Bc. Milanu Vratislavovi, Pedagogicka fakulta, Univerzita Karlova v Praze,

PhDr. Evé Semeradové, Ph.D., ud¢itelka matematiky, Praha,

Magr. Bc. Janu Matouskovi, ucitel matematiky, informatiky a aplikované ekonomie, Gymnazium Jana
Keplera, Praha.

Dékujeme tymu didaktické kontroly:

Mgr. Marcele Ondrusové, ucitelka matematiky a chemie, Opava,
Mgr. Jané Duiikové, ucitelka matematiky, Tanvald,
PhDr. Filipu Roubi¢kovi, Ph.D., uéitel matematiky, Praha.

Nase diky patii také Poradnimu vyboru Pangea:

PhDr. Michaele Kaslové, KMDM, Pedagogicka fakulta, Univerzita Karlova v Praze,

prof. RNDr. Marii Demlové, CSc., KM, Fakulta elektrotechnicka, CVUT v Praze,

doc. Mgr. Petru Knoblochovi, Dr., KNM, Matematicko-fyzikalni fakulta, Univerzita Karlova v Praze,
doc. Ing. Dubomire Dvofakové, Ph.D., KM, Fakulta jaderna a fyzikalné inzenyrska, CVUT v Praze,
Ing. et Ing. Marku Kovaiovi, MBE, Fakulta strojni, CVUT v Praze,

Mgr. Olze Paskové, Gymnazium Karla Sladkovského, Praha.

Deékujeme generalnimu partnerovi soutéze:
Meridian International School, s.r.o.

NDMEZINARODNi SKOLA MERIDIAN
N

meridian - Uspééng krok do Zivota
' 1 2 A

UNIVERSITY of CAMBRIDGE
Intermational Examinations

CAEIIGE TIEDNATGHAL CENTIE

Frydlantska 1350/1, Praha 8 - Kobylisy ~ www.meridianedu.cz

©0p)rrig|'||

Veskera prava jsou vyhrazena. Ulohy nalezi matematické soutézi Pangea. Kopirovani neni dovoleno.



Generdini partner
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Medidlni partneri

Skolni kolo : ]22 8.3.2024
Findlové kolo : 14.6.2024
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